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Cenério 1

Passeio pela

Amazonia

Titulo da aplicagdo e introducdo do nome do usuério.

Cenério 2

Introducéo da aplicagdo e apresentacdo dos comandos.




Cenario 3

Apresentacdo das caracteristicas da Amazonia e resolugdo dos quizzes

Cenério 4

Encerramento da aplicacdo
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Scratch: Guia Pratico para a Educacédo Basica

O palco dessa aplicagao tem quatro cenarios, conforme vimos anteriormente. Para
controlar as agdes desses cenarios e de sua interacdo com os atores e demais elementos
(mensagens, variaveis e sons), ha quatro conjuntos de blocos de cédigos. Nem sempre as
acles da aplicacdo estdo relacionadas apenas aos comandos dos atores ou relacionado aos
mesmos. E possivel criar variaveis e mensagens ligadas ao palco, para que estejam
disponiveis para todos os elementos que interagirem com o mesmo. Confira a seguir.

esconda a vardvel nome ¥

mude nome = puao

mude comegands *  para
mude etapa = pmo
mude para o cendrio backdrop! * e espere

[z Il QLAL SEUNCOMET RS

mude para o cendnio  brasil biomas -

Comandamos aqui:

1.Ir para o cenario 1 quando a bandeira
verde for clicada;

2.Zerar todas as variaveis utilizadas;

3.Perguntar o nome do usuario (que
ficara armazenado na variavel
“nome”);

4.Transmitir a mensagem ‘“‘comecando”
(sera recebida pelo ator Cauim, que
desencadeara agdes a partir disso).

Com a mudanga para o cenario 4:
1. Sera emitido o som de tamborim.

repiastique  heicpen = )

toque o som  helicoptern = até o fim

Com a mudanga para o cenario 2:
1.0 nome do usuario fica registrado na

tela até o final;

2.Com a variavel “helicoptero” sendo
mudada para 1, inicia-se a reproducéo
do som de helicoptero, até que a mesma
variavel receba comando para mudar
novamente para 0.




toque 0som  amazon

toque 0som  amazon «
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Com a mudanga para o cenario 3:

1.Percebemos 0 maior conjunto de blocos de codigo, que precisou ser dividido em trés partes
para se adequar ao espaco dessa pagina;
2.Basicamente, o que todo esse conjunto de blocos faz é controlar os sons que sdo acionados
ao longo da mudanga de atuagdo dos atores ao longo da apresentagdo, para ambientar o
cenario:
= Amazon: ambiente de floresta
= River: aguas correntes de rio
= Water: animal se movendo na agua
= Palafita: aguas nas margens do rio
= Guarana: galhos de arvore sendo mexidos
= Palms: vento nas folhas de palmeiras
= Indigenous: fala ritual de um indigena
= Chainsaw: serra elétrica sendo ligada
3.A referéncia para o inicio ou fim da execugéo dos sons é o valor da varidvel “etapa”, que
se relaciona com a acdo do ator Cauim, como veremos mais adiante.
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Os diversos atores utilizados na producéo da aplicacdo tém seus préprios codigos
e as vezes relacionam com os cddigos dos demais atores ou do palco, por meio dos blocos
de variaveis, de controle ou pelas mensagens enviadas. Foram utilizados nessa aplicacdo 11
atores. A seguir apresentamos cada um e a estrutura de seus codigos de comando.

Helicdptero

quando a tecla sefs para babm +  for pressionada

repiaséque  n3c tecla setspara babo +  pressionada?

mEpitasléque  ndc  lecls  setaparadireia «  pressionada?

repita até que helicdpters = @

quando 3 tecl  sets para esquenda *  fior pressionada

repitaaeéque  n3c tecla st pora esquerda < precsionada?

Entra em cena com a mudanga para o cenario 2:

1.0 terceiro conjunto de blocos da esquerda determina a mudanca de fantasia do ator,
sempre que a variavel helicoptero for considerada igual a 1. Sdo trés fantasias, cada uma
com uma posicao diferente das hélices. Com a troca de fantasia, ocorre o efeito de giro das
hélices;

2.0s quatro conjuntos de blocos da direita determinam a movimentacéo do helicoptero de
acordo com as setas do teclado.




Heliporto

H

Aparece apenas no cenario 2:

1.A acdo executada por esse ator esta vinculada
unicamente ao fato de estar em contato ou n&o com
0 helicoptero. Havendo contato, ele direciona a
oo o consiio martar para  beasilbomess - mudanca para o cenério 3, o que acaba afetando
todos os demais atores.

esconda

quando o cendrio mudar para brasil biomas - 2.8
Aparece apenas no cenario 3:

1.0 conjunto de blocos da direita determina que o ator

sO apareca na tela quando receber a mensagem

R L, e “Ok”, aumentando e diminuindo um pouco o

tamanho enquanto ndo é clicado, conferindo
movimento ao mesmo — efeito estético apenas;

58 tocando em Helicopler =

2.0 conjunto de blocos maior da esquerda determina
que ao ser clicado o botdo mude de aparéncia, para
causar o efeito de ser apertado e, em seguida,
acrescenta 1 a variavel etapa e muda para o cenario
4, ficando oculto.

Botio “OK”

. K quando eu receber Ok =

v @D r €D
mude para afantasE bution3d-b -
quanda este ator for cicado

mude pars 8 fantasia  bulton3-a =

. - - -
BSpErEAE que . nac  mouse pressionado? R e peceeiciio?

mude para afantasia  bustton3-b = defina o tamanho como @ %

:iiiu'rmeo:a elapa *

defina o tamanha como @ %

mude para o censrio Final =
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Para todos os atores a seguir utilizamos os mesmos conjuntos de blocos de codigos.
A diferenca se da unicamente pelo seu posicionamento na tela, pelas mensagens que 0s
ativam e pelos valores das porcentagens de aumento e de diminuicdo quando,
respectivamente, de seu aparecimento e desaparecimento. Esses valores sdo uma opcéo de
quem desenvolve a atividade. Para verificar os valores que utilizamos, vocé pode conferir
a aplicacdo na plataforma Scratch, conforme o link que indicamos ao final dessa parte do
guia.

Rio Amazonas Boto Rosa Palafita Guarana ‘

Aldeia Indigena Desmatamento
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Para o Ultimo ator que falta considerarmos, é importante ficar atento, pois possui
0s mais longos conjuntos de blocos e, s6 por isso, ja é mais facil cometer enganos e gerar
bugs nos codigos. Sao quatro grupos de codigos, que mostraremos e comentaremos parte a
parte a seguir — fique atento quando o cédigo aparece fragmentado aqui, por uma questdo
de espago na pagina.

R

Guie o helicdpters 2té o leal d2 pousa na Mazénia:

moﬁ

espereatéque  tedda espago +  pressionada?

=W Use 3z setas para controdar o heliciptars.
Espere o 56
espereatéque  teca espago *  pressionada?

L0l Quanda estiver pronto para comegsr, apene e5pags.

espereatéque  teca espago *  pressionada?

=W Ok vamos B pﬂosemndns

L0 =R Eu sou o Cauim! por° segundos

i =l Sempre que quiser continuas, apere 3 tecka espaco.

evnnsq

esperealéque  tecla espago *  pressionada?

LW Wiou te guisr nessa visgern pela Amazdnis.

evnnsq

Acima, podemos perceber o menor comando, indicando que o ator deve
permanecer oculto quando da inicializagdo da aplicacdo. Apenas quando recebe a
mensagem “comecando” (ligada diretamente ao palco) é que o ator aparece, nesse caso,
apos a mudanca do cendrio 1 para o cenério 2. Repare que o conjunto de blocos da direita
na imagem é continuacéo do conjunto maior da esquerda.

Optamos por ndo colocar o texto de Cauim mudando automaticamente ao longo
da programacdo, mas obedecendo ao comando do usuério, ao apertar a barra de espaco.
Essa opcéo foi feita levando em consideragdo o tempo de leitura, que € diferente para cada
individuo. Achamos mais sensato, portanto, deixar o usudrio escolher a hora de continuar.



3 para 3 camata o9 frente =

deslzeptxa segs.ae:c@y:
o CEIED

EEpREAlRqUE  [BCla OEPACD v prossonata?

[ »cl Eze3 @ 3 malor Noreets ropical fo mungo.

EEpeEaldque  lecla espago = pressionada?

el Els recanre toda panis nons da América do Sul e 3 malor parts pertencs 3o Bracl

EEpREAlRqUE  [BCla OEPACD v pressonata?

espeEaldque  lecla espago +  pressionada?

TS Aperis 3 12013 COTESLONIENIE 1- MIZ 3- ArSgUSIS; 3- Paraita oo Bul i—ﬁnaz:ras.
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Quando o palco muda para o cenario 3:

4.Cauim reaparece e inicia a apresentacdo da regido amazonica;

3.0 avango da apresentacdo permanece a partir do acionamento da
barra de espaco pelo usuario, respeitando seu tempo de leitura;

2.0 envio de mensagens ao longo do codigo de Cauim direciona o
momento de entrada e saida de cada outro ator (pag. 67);

1.Também ao longo do cédigo de Cauim vai ocorrendo interagdo com a
variavel “etapa”, que direciona a execu¢do dos efeitos sonoros;
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a5 -

Apana 3 1ecta comaspondems: 1- Mkg; 2- Araguals; 3- Paralba do Sul; 4—Amamn3&.

5.Quando a resposta dada for incorreta, Cauim indicara o erro e
dara nova oportunidade para responder, até que a resposta
correta seja escolhida;

1550 MEEME! Fara Voos 121 UMa 108530 3 $303 $2gUndD PIEEIM PEI0 AMEZONaE [ SqUIVAISME 3 209 mil calkaE UagUa de 1.000 bros & muta ag.la!:

EEpRE A QUE  1ECi eGpagh ~  pressnana’?

adcione () 2 empa -
- "cl M3 Amazaniz anconiramos 3 malar blodversldads da Tars. S30 milnares oe espacies de planias eamﬂs!l
ecpare o 5eg

esperealéque teda espagh +  pressionada?

espere (] =0

esperealéque teda espagh = pressionada?

(V=W 0= Indloe contam que nas noltes de LS chels sss2 animal g3l da ria & vira um javem beio 2 Em:arlamr.:'

espere (@) =g

EEpRE A QUE BTl S5pagh = pessnana’?

(o[ EY Ssbe qual @ esee anima Escolhz 3 opglo: 1- Pelxe-bol; 2- Anaconds; }Eumrp-&é; d—Jacan%_

o G o () s=gunice

2 TN Escoing 3 opgdo: 1- Peixe-Dol; 2- ANAnOnda; 3 Sto med; 4- Jacare T

(=W Aiguns animals o3 Amazinia e30 muta famosos. Exists um qua viva nos rios & gua & ligade 3 umd lenda multo hleressanle,:!
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franemiia  baln ememge -

=l Acertou! Sequndo a l2nda, o Dot roB3 ENCaNta 35 MOogas B0iteiEs 2 88 leva para o fundo do ria. Depals 38 ahandana. O problams & gue SigumEs anahamgramas.a.lewsa,hm?i

Eﬁﬂ'ﬂoﬂﬂ]

eeparEalique  fecla espago = pressionads?

acione () 2 etmpa -

=l Na AmaEzdnia taminam chave multo, pratizamants toda dia. Algumas reglbespasaammapmemannalagadn]

espere (€] =29

EEpEE A QUE  lecld Es5pago - preEssiDnaca?

(=W For lsED, 08 MOrSdonsE o2 Sress primimas 00s fos conelrosm casas bemlipicas, elevadss, pars eviar 3s Inundacdes. ook sabe o nome desse Tpo de r:nnamgéui

sspere () o

EEpEE A QUE  lecld Espago < preEssiDnaca?

Entdo Indique 0 nome desse ligo de casa 1- Oca; 2- Palafis; 3- Taba; 4- Bangald. JEE: =

EEpere it que  fEcla espagD = pressionana?



atcone () 3 empa -

(=N 13 nossa Aimentagio, N3 MUNEE InTuAnci3E o3 regido amazinics. Uma futs tpies 93 AMEzenis £ L2303 pars fEIsmos sUss eremgmmes.]

ezpere (]) =g
EEperEaligue  Bcla SspaD »  pressionads?

=[N Sy que vock 30EM1E qUE IS & 25837 E500ME: 1- GUEMENS, 2- Laran|a 3 Morsnge; 4- Cacau. e E

mpaatqe.  resposa - )

L=l Fal por pouce... e o sequndos

=T N Entdio, qualT 1- Guarand; 2- Laranja 3- Morange: 4- Cacau. JEESVEE

a::lnneo-a sapa -
FAremiia  QUAranA no pe -

- +=l Quam nunca tomeou refigerants de guarand ou refresca com xarape de guarana, ndo & rnenm?’

e=perz (] =g

EEperEalique  Ecla sspan < pressonata?

ancone () 3 empa -

[ =l Cinro alimemo angirans d3 Amazinia 13z Eucesso por aqul. N3 Amazdnia costumam come-io com fannha & misturado ammkia_’

expere (]) =
EEpeEalique  Bcla SspaD »  pressionads?

(2T Duvigo woos acantar 2ss3! Teme: 1- CUPUSCY; 2- GOiaba; 3 FeiSo; 4-Agal,

- . Y—
[N SY Tente de nove: 1- Cupuagy; - Golaba; 3 Feljdo; 4- Agal. aes o]
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[ sel WEMaE terminar falands d2 um probiema muito s200 gue 3 Amazinia enfrenta cada dia mals: o gesmatamanto.
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o=y DSl Escolha 3 caues 1- Criagdo de gado; - Agriculura empresanial; 3- Garimpa; 4- Griagem o 12mas; 5- Mineragin.

EEperedléque  1Pcla SEpagn ~  pressionada’t

(=l Quanoo estiver pronia, aperte Ok,

O uso de uma aplicacdo semelhante a essa poderia utilizar um cédigo para atribuir uma nota de acordo com os erros ou acertos dos
alunos, no caso da intengdo de utilizar como forma de avaliacdo. Como nosso objetivo na elaborag¢do ndo era esse, colocamos nas falas de
Cauim o feedback sobre erro ou acerto, porém, sem atribuigéo de notas.
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Percorrida toda a trilha apresentada

por Cauim a respeito da Amazbnia, a

aplicacdo direciona o usuério para a tela

final, onde basicamente a ideia é arrematar

1 a apresentacdo para finalizar. Chegando ao

fim, o bloco “pare todos” determina o

encerramento da execucdo da aplicacéo e,

caso 0 usuario tenha intencdo de percorrer

novamente toda a trilha da apresentacéo,
deveré clicar no simbolo da bandeira.

Como vocé sabe, pode conferir a
integra da aplicacdo, testa-la, comentar e
remixar acessando o perfil desse guia na
plataforma Scratch:

Passeio pela

: https://scratch.mit.edu/projects/313654792

Se preferir, pode fazer a leitura do QR Code e
acessar o produto pelo smartphone ou tablet.




